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E: Livro Ilustrado vem 
pra arrebentar porque 
tem tudo o que você quer 
saber sobre o Super NES, 
sobre o Game Boy e até 
sobre o mais recente 
Nintendo 64. As páginas 
quentíssimas de Hot Tips 
são exclusivamente dedi- 
cadas às superdicas. É 
isso mesmo! Você vai 
ficar sabendo como se 
dar bem nos lances mais 
difíceis. E não pára por 
aí! Os cromos trazem os 
momentos mais emocio- 
nantes, com dicas pra 
você alcançar um número 
bem maior de pontos. 
Este Livro está demais! 
Não perca esta jogada e 
divirta-se a valer! 


Os editores 


LINHA PO TEMPO 


MARIO MUDOU MUITO DESDE O TEMPO EM QUE K ERA O JUMPMAN, EM DONKEY 
KONG. O ENCANADOR QUE SE TORNOU O MASCOTE DA NINTENDO ESTÁ CRESCENDO. 
COM ELE AUMENTARAM OS DESAFIOS, A INTERATIVIDADE E A LIBERDADE DO MARIO 
NA TELA. ACOMPANHE O SEU CRESCIMENTO E VEJA POR QUE ESTE GAME FAZ O 
MAIOR SUCESSO ENTRE A GALERA E E O MAIS JOGADO DE TODOS OS TEMPOS. 


Mario faz sua primeira 
aparição. 


Super Mario RPG: Legend of the 
Seven Stars para Super NES. 


5 Super Mario 64 d 
J em 3 dimensões. 


一 


OPUAJIN 9661 © 8 WL 


uper Mario 64 é o mais fantástico jogo de 
todos os tempos. Desta vez Mario está 
completamente livre na tela. Ele pode gritar, 
correr, saltar, engatinhar... e tudo o mais que 
você descobrir pelo fantástico mundo tridi- 
mensional. Vai ser tão divertido passear e 
brincar com Mario que você vai acabar 
esquecendo que está jogando. 
; : üinzinho 
a sua mãe, que está na parte 


Fase 2; estrela 5: pegue carona 
PE ' coruja e faça-a levar você até 


... © uma gaiola levará você até o chefe 
de 2 punhos. 


x95 ۵5۵ KO 
7۶ . 38x 


Fase 9, estrela 2: acerte ] 
baús e pegue a estrela que aparecerá 
perto do redemoinho. 
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«entre dentro do buraco com o Mario 
pequeno. 


0x4 * 1720 


Para achar o interruptor verde na 
fase 6, pegue carona com o monstro 
do lago. Entre nesta porta 


Fase 5, estre S derrotar o 
fantasma, pulë alcancar a 
estrela. 


para ganhar uma estrel 


D 
a -< 
Fase 2, estrela 1: atraia o chefe para perto 
de você. Desvie do seu ataque e pule 3 
vezes nas suas costas: 


Fase 1, estrela 1: pegue © Rei Bomba 
pelas costas e jogue-o no chão 3 vezes. 


Fase 3, estrela 2: pegue a estrela que 
está presa no rabo da moréia. 
Cuidado, não encoste nela! 


- 


Fase 7, estrelas 5 e 6: para pegar estas 
2 estrelas, entre no vulcão. = 


K 


و —— 


- 一 一 سيج‎ 
E $= ۹ 
ft پا‎ Fase-11, estrelas 5,6 6:23 o Mario 


Pethtre no buraco. conversar com a bombaisjo can ao 


| a 


wo será ativados : Ay 


.e jogue o Mario para dentro da 
grade. 
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D agarre o mac 
a da gaiola. 3 ase 14: Certas estrelas só 
1 50 pegas com o relógio 
rado. Para que isto acon- 


ca entre no relógio 
omente nas horas cheias. 


Espere Bowser aproximar-se cor- 
rendo. Faça o Mario dar um mortal 
para trás e agarre seu rabo. 


p= mn mn c — mn mn mn mn mn mn m پیت‎ — 


No último confronto, acerte Bowser 
3 vezes nas bombas. 


Após pegar 15 S/N agarre o coelho 
que está fugindo no subterráneo. 


$ 


Na primeira fase do canhão € 
go alvo ou você ac na estatua 


i Kiwi, Lark, Ibis, Howk e Robin ado- 
ram voar, fazer piruetas, dar cambalhotas 
e brincar de liberdade. Nessa adaptação de 
Super NES eles pintam o 7 no ar e ajudam 
você a se tornar um ás na aviação. Agora 
sim!!! Desta vez você vai se divertir mesmo! É 
só escolher entre seis veículos e... viajar. 


ma / 6 

A fase do túnel é a sua chanc 
de conhecer o que se encontr 
no coração da montanha. 
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Frite os Circuitos de Mecca Hawk, gde 

está aterrorizando O'interionde Lítite; 

States, dando 5 tiros em seu corpo. 
+ 


5 32459 01-993 عمد 
Cuidado para não perder a "m‏ 
foto do lancamento do ônibus >‏ 


espacial 


160; 


SEA LEVEL 


Pára-quedas 


A 
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O: Yoshi's acabam de ganhar um peso nas 


pode ser atacado a qualquer momento pelos 
` Koopas. Só os Yoshis poderão levá-lo de volta para 


P rrotar a planta pira- 
ARA de, fazendo 


e rebata e acerte O curativo: 


Fase 
-nha, atire o ovo na pare 


=. com que el 


E X 
E SE 
PETT IIA - C. 
ot 4. 
E. E d 


costas: é o bebé Mario. O pequeno Mario caiu 
de sua cegonha e está completamente desprotegido, 


casa! 


A po ool mem po a tora na dasna 8 T png la e 
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a er TE > 2 :و5‎ 29676 ovos goneegutivog-no- C 
e-2z4: ati | -ceraeae-do-chefe-looma. عو ور‎ gm واه‎ gera + 
derrotado. 


tre as'duas 5 7 


entontrara ch&ve- 


Fase 6-8: não deixe Bowser se aproximar. 
Acerte ovos dentro de sua boca até ele ser 


derrotado. gera, = 
vr 
3 


"I; M 


Fase 2-6: quando chegar 
nesta parte atire um ovo 
para cima até cair uma 
com uma seta 


Ed 
+ 


«NO topo da tela e encontrar sem 
jogar contra “Bandit”. 1 


۱۹ جو جرح و‎ t 


1/۵ 
0۳ ZL | 


Us Ei CEND GALD 


SEVEN ER C TADSH 
E d 


ção; RPG, aventura e muita diversão 
aguardam aqueles que entrarem no fascinante 
mundo de Super Mario RPG: The Legend of the 
Seven Stars. Nesse jogo, Mario conta com a ajuda 
da Princesa Toadstool, Malow e até o Bowser para 
resgatar as 7 estrelas do diabólico Smithy e 
restaurar a paz no Reino dos Cogumelos. 


Para abrir a porta, segure o portão “Y'| 1 
arrombe-a ao mesmo tempo que Snift. 


Neste priméiro desafio, Mario tet que 


acertar a carente para mapdar Bowser 
direto para o chão. 
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Use esta,senh Ship para 
abrir a po r o rei Calamari. 


Kingdom gue-o.. 


...20 Frogfucius em Tadpole Pond, para 
conseguir passar para Star Hill. 


Para encontrar Link, do 1 
game "A Lenda de Zelda", 
durma no hotel de Rose 
Town. 


tx 


Passe pela t da de Monstro Town 


come item Shiny ne de Moleville, € 
enfrente Culex, da série Final Fantasy. 


Fale com este garoto que está no hotel 
de Mushroom Kingdom até ele vender 


o 
Game Boy por 500 moedas. 


entregue-os ao jardineiro em Rosetown. 


11 


- Special 


x o. opções como Battle Mode sua 
casa vai virar um Kartódromo. Os 
pneus vão cantar nas curvas e você vai 


você poderá correr em cir- 
cuitos como este no Special 


vencer os adversários nos mais variados + 


"circuitos. Escolha logo*o carro mais 
transado e faça o motor roncar-Acelere!t!! 


"Ts 


Ovo 


Após ganhar todas as*meda- 


ter que se virar para 7539 ê" lhas de ouro, nos 3 torneios, 


Continue 


i 
۱ € SUPER © 
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١ Replay 
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CHANGE COUFSE 
RETEY 

CHANGE DRIVER 
END 
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Super Mario Bros. 3 


Para achar a primeira flauta na fase 1-3, 


unos até 


1 L 
Too as aventuras do Mario estão 
reunidas num só cartucho e ele, coita- -vá para direita e abra o baj. 
do, tem que se desdobrar para enfrentar E 
todos os desafios. Está certo que Mario é ^. : سم بیج‎ ۱ 
um aventureiro incansável, mas assim : 7 pro 
também é demais... Comrtanta diversão, o Super Mario Bros. 3 
melhor é começar a jogar já. à; 
a e a ldddddddddddda 
“ = "A mwmwmwmmwmwmemememmmrm "e 
* [| E mmmmmmmmmmmmm RES 
Super Mario Bros. - The Lost Levels. BM 7 
(^ J 
o volume da sua TV. Sé você ouvir o som de = | 4 1 
uma moeda, é porque pegou o caminho... Mw 4 ka 
LR N TA TA 5 حك‎ 1 
«certo. E se ouvir ~ 1 
o som de uma - ۱ f 
A ل‎ é porque ] " 2 ١ e E 7 l 
"pegouwo caminho | | o! al p 3 
errado. i ! P 4 
: 1 3 ۱ سم‎ Super Mario Bros. L رجو دس‎ 
a” - -— Ban: 5 - ج‎ 
Super Mari Bros. 3 -一 一 一 rr AS s 1 L 
۴ 1 à -s — T T T T J 


۳ ع ۳ ۳۳ ۳ 


0 H e (pagas s s 4 EEE v, 
aparecerá ; uma 9 ۱ Para achar a pe flauta do jogo na L 
y , za, voe para ima e para a esquerda até" [ r^ 


am nb 
T 站 l a topo e depois segure para هه‎ fi- 


- L 5 á ۱ 
- 
Y perm A) [ame í | 3 
me md L nus 7 = 5 ۳ á 
ed «ul A 
e. Dara entrar. em uma passagem secreta. =" 


... Você ganhará uma âncora. 


E | ۱ 


ro ] q o 


Super Mario Bros. 3 b. 
Super Mario Bros. 277, —— 7 Ts 
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Para derrotar Birdo, pule em 
cima dos ovos que ele 
m cospe, carregue-os e jogue- 
qp os de volta para ele. 


e$ 


E 1 1 
5 “Super Mario Bros. 3 _ 
PESE so ع‎ cada ban an » 


A sala.que tem o chão quadriculado 
A fortaleza do mundo Z, voe até o i 
po e efitre no cano, lado direito. 1 


i Super Mario Bros. 3 na ym r" 
١ 3 - t 
| a 3 
| 1 " - 
LC 5 Super Mario 5۳۵۵۳۳ ی‎ 
zx | A 4 5 11 j 1 a e 
١ | A 5 | — 一 一 一 一 e co o Kn mg ١ - , 
"x^ Pp i Para eliminar Bowser, fique desviando 
| ME OS de seus ataques até ele cair em um dos 
4 : 1 1 próprios buracos que fará no chào. 
^ | 
mi. | 
- ~ 5 
à r ا‎ 3 F 
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M ME 


ataques de 


...Na sua cabeça depois que ele jogar a 
coroa. 


s Kremlings esconderam mesmo o 

tesouro. Donkey Kong e seu parceiro 
Diddy terão que atravessar 34 incríveis ; 
estágios para encontrar o estoque de دود‎ $ 
bananas. Não vai ser fácil, mas você pode g 7 7 d 4 / [| ۲ 


م د d A‏ 
نميب 1 مني 


ajudar, afinal de contas não estamos 

falando de qualquer estoque, mas sim da 
maior riqueza em Potássio e Vitamina A. L ST 
Você vai ou não vai ajudar? Pukniénioido Barritas dE 


barribda fase» EafidyinSave 7 
Point para salvar o seu progresso no jogo. 


Jogue os barris na abelha rainha em 
Bumble B. Rumble Somente quando ela 
estiver amarela.', ^ 


Para subir.ás cordas no final 
1 


Na fase Tanked Up Trouble, quando a 


plataforma subir e andar para adire 
pule para a esquerda. Você achará... , 


E K 


we 
2, Qu "estivér 


... dentro dele para achar uma fase de 
bónus. 


Na fase Orang-Utan Gang, chegue com o 
avestruz até o primeiro barril DK e vá par. 
a esquerda até achar uma caverna sec 


Na fase de bónus Oil Drum 
Alley, pegue uma banana 
em cada barril. Jogue no 
canto superior... 


...0 barril que aparecer. Você achará uma 
outra fase de bónus. 


4 [2 Quando a primeira plataforma de 
Platform Perils comecar a balancar, 
pule para... 


...3 esquerda e uma outra plataforma 
invisível levará você até o canhão. 


A APTA V/A T T 
MX) tz | t 
مما‎ C LLL IZA 


s férias sáo ótimas, mas Donkey 

Kong nunca imaginou que tivesse 
de passar as suas em companhia de 
seus maiores inimigos. Diddy e Dixie 
agora váo ter que enfrentar o maior 
desafio de suas vidas: recuperar 
Donkey Kong das garras do Kapitáo K. 
Rool e seus Kremlings sem perderem 
as bananas. Será que estes inexperi- 
entes heróis váo conseguir? 


... Altura, fique em cima de uma corrente de ar quente. 


— Ds Em n] 


*Na fase Bramble Scramble, jogue seu 
“companheiro (Diddy ou Dixie) até o 
barril dé'inVencibilidade e... 


o es cos com‏ سم 


«ande pelos espinhos até achar o barril — 
de bônus. — 


Os padrões de ataque de K. Bool 
bastante, ele fica invisível. Preste atenção 
nos tiros que... 


Nã fase da Tóxic Tower, segure o botão “A” 


para ganhar maior impulso e conseguir .se movem pela saia e jogue as bolas 
trabuco. 


chegar até-as plataformas mais altas. 


de chumbo de seu 


C 18 ; at 9 ١ ine é 1 R "3 jam 


"RETE 


's Klin, acerte uma bola d 
à igo e us ganc e 
cerem para passã oo o. 
f) B 
Pi] $1 H ۱ 


e y 


F& 


"A 


lise a mesma estratégia para derrotar a 
primeira forma de K. Rool e talvez você 


A ۷0 (LEES c à ۱ AL ۱ acabe com a ameaça dos Kremlings. 


Após pagar todos os ped sa Klubba e 
passar das fases do mundo perdido, você 
poderá derrotar K. Rool estará de volta. 


Diddy e Dixie encaram uma 
corrida contra os Kremlings 
em Rickety's Rage. Pule em 
cima doaro inimigo 
Mpara elimirtá-lôs. 


Para salvar o seu jogo entre na fase Kong 
Kollege. A partir de um determinado 
momento, você terá de pagar duas 
moedas para entrar na opção desejada 
(save game). 
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-- Pe كا سا‎ ' 
W A LINK TO THE PAST” 
Za Ar na terra de Hyrule, rodear-se de heróis e muita 
7 magia; perder-se em labirintos, andar por calabouços, per- 
correr florestas enevoadas... Tudo para resgatar o poder 
Triforce e a princesa Zelda das mãos do misterioso Agahnim: 
Será que ele vai conseguir? Veja o que você pode fazer. 


vø 3 — LIFE — 
gc sos 09 39 جوج رعو ووس‎ 
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B. ORCHID - Fire Cat: segure «- , -, ,soco. 


em-vindo ao futuro, ao mundo da Ultratech! Em busca de 

lucros absurdos a megacorporacao Ultratech criou um dos 
espetáculos mais sangrentos de todos os tempos. A principal 
meta é destruir o adversário e testar as armas da corporação. 
Desta vez você vai ter que provar que é bom, senão... a 


00500 


-— —— 000) o | 
035550 THUNDER 59 COMBO 000000 ea 


CHIEF THUNDER - Uppercut Danger Move: فآ گر‎ 
pr ,+, chute forte. 


a | ULL a‏ سب 
SPINAL 6h RIPTOR OOOOOO‏ 057250 


Para transformar-se no seu * 
oponente com o Spinal, faca 
um a dd. = 


Pára soltar esta magia de Spinal, 
absorva um projétil inimigo e faça: 
bow, >, qualquer soco. = 


de EE 


* 


má. e 

; — MM 1。 
JAGO - Prayer Danger Move:£ > >, 
soco médio. * 


vy E F cat 
y1 LL ما2‎ Di srar IU ۶ Loss وار‎ 


ri 
se 4 
SABREWULF - Combo Breaker: segure — ,-», 
chute. 


^» ab DIR 
er abaixado, solte ب‎ hes 


p RR | 
000000 THUNDER 76 COMBO 241750 


TJ COMBO - Humiliation: L. 4, soco fraco. 


SE 99 o 


~ 


Para selecionar esta tela secreta do Spinal, 

seguret e selecione o personagem... 

E Zt 
^ 


^ 


Pia ت‎ 


.com o botão de soco médio. Deixe 
tudo pressionado até o jogo 
começar. 


B. ORCHID - Frog Danger Move: | ,»,.., 
chute fraco, e depois de transformado, 


chute forte. t 
هل‎ 
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094950 COMBO 69 “Gor 001500 

T 

p: 

4 ۰ 
x 


LT 1 رعزعزءعزعزءزء‎ 


golpes: 1 + soc 
segure # por 2 segundos s. 
soco forte, chute forte, 4 , 
x, Soco forte, |, رع , ید‎ chy 
forte... - 


«(faça depois de um Combo Breaker), 


e 
16 FULGOREO65000 


FULGORE - "Gun'Em Down Danger! Move: 
pa, S, chüfé forte. E 


Z à 


rubado, ao leventar segure سه‎ , - =, chute. 
Tite 
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COMBO - Pop-Up: E de ser der- 


B. ORCHID - Lasaken: 3 
f, *,7*, SOCO. 


FULGORE - Plasmaslice: 
+ $ N , SOCO. 


eo 26 OME oa: 
e Tm 
JAGO «Press and Release Move: após. 
executar um combo breaker, segure 0 


forte, 1 , x ,-*, solte soco forte. 


25 


CIA TE pve ON RUN.) 


ها ; 1 


5:03 OxnDzo ¡1-05 [520 


sse Mario!... Sempre procurando encrenca... 
Desta vez vai ter que passar por vários lugares 
superdiferentes,como a Zona da Abóbora e a Zona 
do Espaço, para recuperar as seis moedas douradas 
72-2 mrt ntn: n e depois conseguir chegar ao castelo de Wario. 


8-09 O-003 012 va68 an 


or um castelo Wario é capaz de 

tudo! Desta vez ele quer, de todo 
jeito, driblar a esperteza dos piratas e 
pegar os seus tesouros. Para conseguir 
isso, o grande vilão, tem que percorrer 
uma longa caminhada: são 40 estágios 
na Ilha da Cozinha. Vai ser difícil, mas 
esse Wario é fera!!! 
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Kors Block Ball te 
rentes para limpar 
Para alcançar seu obje 
com a possibilidade dk 
outros Kirbys. Além 
todos os poderes da 
do alfinete. Fácil né 


mais de 50 fases dife- 
dos os blocos da tela. 
o ele poderá contar 
ransformar as bolas em 
o, ainda poderá usar 

ira, do fogo, da faísca e 
pare-se, os desafios são 
ce pode imaginar. 


SP 5 


51995 1995 NmTendo / Intelndent Sustems | 
Terris ۲۵ 0۲۳۲ Licensed ۰۵ 
nu The Tetris CAambanu 


| 
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A s 
: 


m dos mais 

todos os tem 
participantes p 
mente, o que é n 
pensou? O ad 
frente. Além di 
com os inova 


cionantes puzzles de 
s! Nesse cartucho os 
jogar simultanea- 

to mais divertido. Já 
ário poderá estar na sua 
você vai poder contar 
“combos” e "seqüén- 
ai dar “pega” na certa! 
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READY 
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v ۹۹ vi i. 1 — 


۲۲۹۳۲۲ 一 
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COURSE SELECT 


MUSHE COM CUF 


۲ 1 ۷۷۲۲ CUF 


STAR CUF 


SFECIAL CUF | a. 


۳۹۱۱5۱۹۲ ۱۳ CUF MARIO ) 1 ۴۰) ۱ ٩۲, 1 
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O UE VEM POR AÍ... 


d RG) disso 
EM: 86 


o 
re o — 


s melhores jogos de corrida já 
S está maior, mais rápido e muito 
divertido na versáo Nintendo 64. 


Harvest Body enviará os 
jogadores de volta no 
tempo para eliminar a 
ameaca alienígena que 
poderia exterminar todos 
nós. 


É uma experiéncia de corrida inteiramente nova, 
com condições aquáticas tão realistas que fazem o 
jogador pensar que deixou a terra há muito tempo! 
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Os jogadores voam em um universo de 360º com- 

pletos, enquanto lutam para superar Star Wolf - o A saga do Star Wars continua no Nintendo 64 com 
cruel e poderoso caçador de recompensas! o controle preciso de jogo e espantosos gráficos 
detalhados que apresentam polígonos com 
mapeamento de textura em 3-D. 


Este título mostr: 
Dixie Kong e seu 
novo companhei 
Kiddy, além de 
muitas áreas esc 
didas, itens esp 

ais, novas habili- 
dades e novos s 
de transportes. 


Kirby e sua turma são os astros desta corrida 
esportiva trazida à realidade com incríveis gráfi- 
cos e muita velocidade. 
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GAMEMANÍACOS, ATENÇÃOI 


É fácil completar seu Livro Ilustrado. Envie seu pedido dos cromos 
faltantes pelo correio, com seu nome, endereço, CEP e 
data de nascimento para: 


LIVRO ILUSTRADO 


Nintendo 


CAIXA POSTAL 07547 CEP 06296-990 ۱۱۵۵ = 
Vila dos Remédios - Osasco - SP 


O pagamento deverá ser feito através de cheque nominal à PANINI BRASIL Ltda. 
O valor de cada cromo é de R$ 0,08. Adicione R$ 1,00 no total de seu pedido para 
despesas de manuseio e postagem. 


Atenderemos os pedidos efetuados até OUTUBRO/97 


O PREENCHIMENTO DESTA COLEÇÃO NÃO DÁ DIREITO A PRÊMIOS OU BRINDES, NEM 
SE DESTINA A CONCURSO OU SORTEIO, DE ACORDO COM A LEGISLAÇÃO EM VIGOR, 
ARTIGO 15 DA LEI 5.988 DE 14 DE DEZEMBRO DE 1973. 


paninibr O snet.com.br 


Livro Ilustrado Nintendo World é uma publicação da Panini Brasil Ltda. 
Diretor-Presidente: José Eduardo Severo Martins; Diretor Industrial: Alfredo Porto Júnior; Diretor Administrativo e Financeiro: 
Roberto Augusto Bezerra; Gerente de Marketing: Beatriz Beresford da Costa; Assistente de Marketing: Carlos Eduardo Cruz; 
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